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〖 고등학생부 〗

논 제

게임중독을 질병으로 지정하여야 한다.
• 세계보건기구(WHO)에서 게임이용장애가 포함된 국제질병분류

개정안이 통과됨에 따라 국내도입에 따른 찬반논쟁 발생
※ WHO의 국제질병분류 11차 개정안은 의무사항이 아닌 권고사항으로

도입여부는 각 국의 내부적인 상황과 판단에 따라 결정

• 게임이 중독의 원인이라는 주장과 게임 그 자체로 중독물질이

아니라는 주장 대립

찬성과

반 대

주장의

논 거

(예 시)

찬 성 반 대
- 게임중독 관련 학술 연구의

활성화를 통한 피해 예방

- 게임중독으로 발생하는 사회적
문제에 대한 의학적 대응 가능

- 통제력이 부족한 청소년기에

과몰입에 따른 부작용 해소

- 진단기준이 명확하면 오히려

게임 산업에 도움

- 많은 청소년이 정신질환자 판정

으로 인한 불이익 발생

- 과몰입군은 특별한 치료 없이도

일반군으로 이동

- 미래 성장 산업인 게임산업의

위축

- 과학적 검증 미흡


